Cognome: BrengaAnna Linda
Data di nascita: 28 Marzo 1999
Citta di nascita: Battipaglia
Residenza: Capaccio Paestum

Via: Gromola varolato ni121
Telefono: 366 2174424
Email: annabrenga@libero.it

ESPERIENZE LAVORATIVE

MSC CROCIERE SPA: (Attuale) su consulenza tramite Nexsoft SPA
Napoli, Via Agostino Depretis 31

NEXSOFT SPA: azienda per sviluppo software, soluzioni digitali e sicurezza informatica
Salerno, Via Antonio Amato 20/22,84131, SA
(Febbraio2024- Attuale)

ITCONSULTING: societa di consulenza per clienti
Napoli, Centro direzionale, Piazza Giovanni Porzio, Isola E2
(Novembre 2023- Attuale)

ISTRUZIONE E FORMAZIONE

Diploma di Istruzione Superiore
Liceo Scientifico Alfonso Gatto (2013-2018)

Corso di Laurea in Ingeg. Informatica
Universita degli Studi di Salerno (2019-Attuale)

Certificazione di Inglese B1
Centro Linguistico di Ateneo,Universita degli Studi di Salerno (2019)

Academy Testing Automation

Academy Itconsulting sui seguenti argomenti:
-JavaSE

-SQL

-HTML

-Testing (Manuale e Automatico)

COMPETENZE LINGUISTICHE: Madre lingua: Italiano, Altre lingue: Inglese, Spagnolo
COMPETENZE ORGANIZZATIVE -

Time management

« Ottime capacita di organizzazione e gestione del tempo acquisita durante lo studio
» Buone definizione degli obiettivi e pianificazione delle attivita

« Ottima capacita di lavorare in gruppi eterogenei

COMPETENZE COMUNICATIVE E INTERPERSONALI

Competenze Comunicative

Decanto di avere ottime capacita comunicative specialmente nel team working.Mi sono
trovata piu volte alla prova lavorando in gruppo e portando a termine vari progetti che hanno
caratterizzato alcuni esami del percorso accademico grazie ai quali ho sviluppato una buona
propensione all’ascolto

COMPETENZE INFORMATICHE

Competenze Professionali:

« Ottima conoscenza dei linguaggi: C,Java

« Buona conoscenza dei linguaggi: Java EE,JavaScript

» Ottima conoscenza degli strumenti per la gestione di database: DBMS MySQL

« Discreta conoscenza degli strumenti per lo sviluppo web: HTML 5,CSS 3,AJAX, XML

« Ottima conoscenza utilizzo Tomcat Container

« Discreta conoscenza degli strumenti per lo sviluppo software:JUnit,Selenium,Cucumber,GitHub
« Utilizzo di base software Unity



« Ottima conoscenza dei seguenti software: Blender,Photoshop
« |DE conosciuti: Eclipse IDE,NetBeans IDE,Visual Studio Code,Intellij IDEA

PROGETTI

GAMESHOP

Progetto:sviluppo di una base di dati mediante ’utilizzo di DBMS MySql,JQuery.

Link: https://github.com/annalindab/BDgameshop
Game's Basement

Progetto: sviluppo di un sito web e-commerce chiamato "la Cantina dei Videogiochi” usando
ilinguaggi HTML5, e JavaScript e CSS per il front end.

Link: https://github.com/ChristianMascolo/TSW_PROJECT
Poorify

Progetto di ingegneria del software: emulazione della piattaforma di streaming musicale
Spotifycon sviluppo completo di documentazione

Link: https://github.com/ChristianMascolo/poorify

TESI:Valutazione dei sistemi di raccomandazione per |’apprendimento automatico dei
socialnetwork

Studio profondo dei vari sistemi di raccomandazione basati sul machine learning dei social quali:
Facebook, Instagram, YouTube, TikTok. Simulazione di un algoritmo di clustering per la
generazione del feed dei social network conparticolare attenzione alla probabilita di errore
dello stesso. Produzione dell’algoritmo in linguaggio Python.

HOBBY E INTERESSI

Poesia

Negli anni ho partecipato a vari concorsi e ho collaborato alla stesura di una raccolta "Nessuna
Valigia" pubblicata da Genesi Editore relativamente al premio Giuseppe De Marco che mi e
statoassegnato.

Judo

Il judo e stato la disciplina con la quale sono cresciuta e per la quale ho investito molto, mi ha
dato gioie e tanti insegnamenti. L'ho praticato agonisticamente per quasi dieci anni riuscendo
adiplomarmi e ad arrivare ai campionati nazionali.

Autorizzo il trattamento dei miei dati personaii presenti nel CV ai sensi dell'art. 13 d. Igs. 30 giugno 2003 n. 196 - “Codice
in materia di protezione dei dati personali” e dell‘art. 13 GDPR 6759/16 - “Regolamento europeo sulla protezione dei dati
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